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1 Kilpailulajin perustiedot

1.1 Kilpailulajin lajinumero ja nimi
206 - Web-kehitys

1.2 Kilpailumuoto
Kilpailu on yksildkilpailu.

1.3 Kilpailijoiden ikaraja

22 vuotta.

1.4 Ammatilliset tutkinnot ja osaamisalat

Taman lajin tehtavat perustuvat tieto- ja viestintatekniikan perustutkintoon. Tutkintonimike on
ohjelmistokehittaja. (Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinto - ePerusteet)

Web-kehittaja tydskentelee yleensa digitoimistossa tai freelancerina kehittden verkkopalveluja
asiakkaiden tarpeisiin. Web-kehittéja suunnittelee ja ohjelmoi jarjestelmia, toteuttaa integraatioita,
kasittelee tietoa seka kayttaa versionhallintaa. Ohjelmistokehitystiimin jasenena toimiessaan han
kommunikoi asiakkaan kanssa, suunnittelee ohjelmiston toteutuksen ja varmistaa toteutettavien
toimintojen laadun.

Tyo6ta tehdaan vaihtelevasti etdna ja lasnatyéna omalla tai asiakkaan toimipaikalla.

1.5 Yleiskuvaus kilpailulajista

Web-kehittaja ohjelmoi verkkosovelluksia eli verkkoselaimen kautta kaytettavia digitaalisia
palveluita. Tyd voi liittya esimerkiksi yrityksen verkkosivuston, verkkokaupan, ajanvarauspalvelun
tai muun verkkopalvelun toteuttamiseen. Tavoitteena on rakentaa toimivia, turvallisia ja
kayttajaystavallisia palveluita eri paatelaitteilla kaytettavaksi.

Kaytannon tydssa web-kehittaja suunnittelee ja toteuttaa kayttoliittymia, kirjoittaa ohjelmakoodia,
testaa sovelluksia seka yllapitaa ja kehittdd olemassa olevia palveluita. Tyéssa hyddynnetdan
erilaisia ohjelmointikielid, kehitystyOkaluja ja tietokantoja. Web-kehittaja tekee usein yhteistyota
asiakkaiden, suunnittelijoiden ja muiden ohjelmistokehittajien kanssa.

Ty6 edellyttdd ongelmanratkaisukykya, loogista ajattelua, tarkkuutta seka jatkuvaa uuden
oppimista, silla teknologiat ja verkkopalvelut kehittyvat nopeasti.

Taitaja-kilpailu koostuu tydelamaa vastaavista tehtavista, joissa kilpailija toteuttaa osia
asiakasprojektista. Kilpailun eri osissa voidaan keskittyd esimerkiksi kayttoliittymasuunnitteluun,
ohjelmointiin, palvelin- ja tietokantatekniikoiden hyédyntdmiseen seka valmiin palvelun
testaamiseen ja julkaisuun.

Kilpailussa arvioidaan ohjelmointi- ja ongelmanratkaisutaitoja seka kykya toteuttaa toimivia,
turvallisia ja kayttdjien tarpeita vastaavia digitaalisia palveluita. Tydssad huomioidaan
kayttajaystavallisyys, saavutettavuus, tietoturva ja asiakkaan tarpeet. Kilpailija tydskentelee
jarjestelmallisesti ja hyddyntaa alan kehitystydkaluja sekd moderneja web-teknologioita.
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1.6 Kilpailulajin osaamisvaatimukset

Kilpailijan on pystyttava luomaan tarkka kasitys asiakkaasta, palvelun tietosisallosta ja toiminnoista
seka kayttajakohderyhmasta.

Kilpailijan on osattava tuottaa sivuston rautalankamallin (wireframe) ja/tai kayttoliittyman layout-
suunnitelman sekd maarittaa palvelun toteutuksessa kaytettavat teknologiat, kuten
ohjelmointikielet, ohjelmistot ja muut kehitystydkalut.

Kilpailija tuottaa verkkosovelluksen eri teknologioita ja ohjelmia hyddyntaen. Kilpailija testaa
sovelluksen toimivuuden, responsiivisuuden ja saavutettavuuden eri selaimilla, validaattoreilla
seka paatelaitteilla tai emulaattoreilla. Kilpailija julkaisee sovelluksen palvelimelle ja esittelee
ratkaisun asiakkaalle.

Kilpailijan tulee hallita palvelin- ja tietokantatekniikoita. Kehitetyn sovelluksen tulee olla
tietoturvallinen alan standardien ja hyvien kaytantdjen mukaisesti.

Kilpailija tekee sovelluksen yllapitdmiseksi vaadittavan dokumentaation seka opastaa asiakasta
palvelun kayttoonotossa ja kaytdssa. Kilpailijan tulee omata tiimitydssa tarvittavia
vuorovaikutustaitoja seka ilmentaa kilpailutilanteessa yrittdjamaista toimintatapaa. Lisaksi hanen
tulee huomioida tydskentelyssddn omaan tydhyvinvointiin liittyvat ergonomiset tekijat.

Edelld mainittujen asioiden liséksi kilpailijan tulee osata:

» toteuttaa sovellus valmista suunnitelmaa hyddyntaen

» huomioida alalla vallitsevat trendit

» ottaa huomioon sovelluksen saavutettavuus ja kaytettavyys

« toteuttaa selaimen kautta kaytettavia ja paivitettavia verkkosovelluksia
* tuottaa ja/tai hyddyntaa palvelussa tarvittavia mediatiedostoja

* tuottaa sovellukseen interaktiivisia elementteja, kuten animaatioita

» hyddyntaa projektinhallinta- ja tiimitydskentelytaitoja

» ratkaista tydssa vastaan tulevia ongelmia

* kayttaa versionhallintaa.
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2 Yhteiset teemat lajissa

2.1 Kestava kehitys

Kestava kehitys nakyy web-kehityksessa digitaalisten palveluiden vastuullisena suunnitteluna,
toteuttamisena ja yllapitona. Kilpailijoita ohjataan kehittdamaan teknisesti toimivia, yllapidettavia ja
pitkaikaisia verkkoratkaisuja, jotka tukevat palveluiden pitkdaikaista kayttda ja jatkokehittdmista.

Ekologinen kestavyys

* huomioidaan energiatehokkuus ja suorituskyky suunnittelemalla kevyitd ja optimoituja ratkaisuja
* optimoidaan koodia ja teknisid ratkaisuja resurssien kulutuksen vahentamiseksi
* suunnitellaan pitkaikaisia ja yllapidettavia verkkopalveluita

Taloudellinen kestavyys

» toteutetaan yllapidettavia, dokumentoituja ja uudelleenkaytettavia ratkaisuja
* tuetaan palveluiden pitkaa elinkaarta
+ vahennetdan kehitys- ja yllapitokustannuksia tarkoituksenmukaisilla ratkaisuilla

Sosiaalinen ja kulttuurinen kestavyys

* huomioidaan saavutettavuus, kaytettavyys ja yhdenvertaisuus verkkopalveluiden suunnittelussa
* suunnitellaan palveluita, jotka palvelevat mahdollisimman laajaa kayttajajoukkoa

* noudatetaan saavutettavuusvaatimuksia, kuten WCAG-kriteereja

« edistetdan vastuullista ja kayttajalahtdista digitaalisten palveluiden kehittamista

Kestavan kehityksen periaatteet tukevat vastuullista, laadukasta ja kayttajalahtoista web-kehitysta
seka ovat olennainen osa web-kehittdjan ammattitaitoa.

2.2 Yrittajyys

Yrittajyys nakyy web-kehityksessa asiakaslahtdisena tydskentelyna, palveluiden suunnitteluna
seka projektien hallitun toteuttamisen kautta. Kilpailijan tulee ymmartaa asiakkaan tarpeet,
tunnistaa palvelun tavoitteet ja toteuttaa ratkaisuja toimeksiantojen perusteella.

Yrittajyys nakyy kilpailulajissa muun muassa seuraavasti:

+ asiakkaan tarpeiden ja tavoitteiden tunnistaminen

« kayttajalahtoisten ratkaisujen suunnittelu ja toteutus

» oman tyon suunnittelu, aikataulutus ja priorisointi

* projektien hallinta suunnittelusta toteutukseen

* yhteistyd asiakkaiden, suunnittelijoiden ja muiden kehittdjien kanssa

* oman osaamisen jatkuva kehittaminen

* ratkaisujen tuottaminen tydelaman ja asiakkaiden muuttuviin tarpeisiin
* yrittdjdmainen, vastuullinen ja tavoitteellinen toimintatapa

2.3 Tyoturvallisuus ja tyohyvinvointi

Tyéturvallisuus ja tydhyvinvointi ovat tarkea osa web-kehityksen ammattitaitoa. Kilpailijoita
kannustetaan kiinnittdmaan huomiota ergonomisiin tydasentoihin, tyopisteen saatoihin seka
nayttdpaatetydskentelyn kuormittavuuteen. Hyva ergonomia, tarkoituksenmukaiset tyévalineet ja
sdannollinen tauottaminen tukevat tydssa jaksamista.
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Tyéturvallisuus ja tydhyvinvointi ndkyvat kilpailulajissa muun muassa seuraavasti:

» ergonomisten tybasentojen huomioiminen

» tydpisteen tarkoituksenmukainen saatdminen

» tydn tauottaminen ja kuormituksen hallinta

» oman tyon suunnittelu ja ajanhallinta

* psyykkisen kuormituksen tunnistaminen ja hallinta

« turvallinen ja rakentava yhteistyo tyOymparistdssa

« tietoturvallinen tydskentely kayttajatietojen, salasanojen ja jarjestelmien kasittelyssa
» turvallisten toimintatapojen noudattaminen versionhallinta- ja kehitysymparistdissa

Naiden periaatteiden tavoitteena on tukea turvallista, vastuullista ja hyvinvointia edistavaa
tydskentelya web-kehityksen tydymparistoissa.
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