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* Taltaja2027 ja Skills Games lyhyesti

» Skills Games -viestintatiimi

* Materiaalit Taitaja-semifinaalien markkinointiin
* Yhtelinen tunnuskappale ja viittoma

 Muuta ajankohtaista ammattitaitokilpailuissa

ABILYMPICS TAITAJAMASTARE



ABILYMPICS +
TAITAJA =
SKILLS GAMES
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Skills Games 2027 lyhyesti

Helsingin Messukeskuksessa 10.-13.5.2027.

Yhdistaa kaksi ammattitaitokilpailua:

« Abilympics MM-kilpailu erityista tukea
tarvitseville

» Taitaja SM-kilpailu.
YIi 80 lajia ja 800 kilpailijaa.
Mukana jarjestamisessa yli 20 oppilaitosta.

Yhteistyokumppaneille historiallinen
mahdollisuus olla mukana kansainvalisessa
tapahtumassa.

Tavoitteena yli 120 000 kavijaa.

Lisatietoja: skillsfinland.fi/skills-games

ABILYMPICS TAITAJAMASTARE


https://www.skillsfinland.fi/skills-games
https://www.skillsfinland.fi/skills-games
https://www.skillsfinland.fi/skills-games

Basket Making CNC-koneistus Hairdressing Fashion and Design
Cabinet and Furniture Making Laborantti Yrittajyys Fruit and Vegetable Carving Q Q
Computer Programming Hand Knitting Computer Assembly Leipuri-kondiittori
Mediasuunnittelu Landscape Gardening Creating Web Pages Kokki
Jarjestelmaasiantuntija Manicure Dress Making Tarjoilija Tietoverkkosasennus
Massage Floristiikka Automaatioasennus Puuseppa Hyvinvointiteknologia

Electronic Assembly and Testing Teo'” 4.0 Lahihoitaja Elektroniikka-asennus
English Word Processing Ajoneuv’ “htauspalvelut Autokorinkorjaus
Floral Arrangement Vaattee Kappaletavara-automaatio
Photography Automaalaus Vi Y]|i 80 |ajia Iimastointiasennus Logistics
Tailoring Kuljetuslogistiikk: . Business Infrarakentaminen
Wood Carving Metsakoneen ka y I 800 nhoito Putkiasennus Pelituotanto

Kauneudenhoito CAD-suur kilpailija a Decorating Hevostenhoito

Property Management Maediatek Waste Reuse Maalaus ja tapetointi
Bicycle Assembly Poster Design . ~onfectionery Electrical Installation
Cabinetmaking Advanced . a.ng Matkailu Embroidery

Character Design Restaurant Service Taioushallinto Engineering Design CAD
Cake Decoration Web-kehitys Turvapalvelut Kiinteistonhoito
Cleaning Service Data Management and Processing Welding
Cooking Individual Kyberturvallisuus Sahkéasennus Hitsaus ja levytyot
Q 0 Cooking Team Work Asiakaspalvelu ja myynti Talonrakentaminen Crochet
Hiusmuotoilu Viherrakentaminen Koneenasennus ja kunnossapito
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Taitaja-lajit

101 Ajoneuvotekniikka 304 Floristiikka 404 Maalaus ja tapetointi
102 Autokorinkorjaus 305 Lahihoitaja 405 Putkiasennus

104 Kuljetuslogistiikka 306 Puhdistuspalvelu 406 Sahkoasennus

105 Metsakoneenkayttd 307 Vaatteenvalmistus 407 Talonrakentaminen
106 Sisalogistiikka 309 Hevostenhoito 410 Viherrakentaminen
201 CAD-suunnittelu 310 Yrittajyys 411 Infrarakentaminen
203 Mediasuunnittelu 311 Eldintenhoito 501 Leipuri-kondiittori
204 Jarjestelmaasiantuntija 312 Matkailu 502 KokkKi

205 Tietoverkkoasennus 313 Taloushallinto 504 Tarjolilija

206 Web-kehitys 314 Turvapalvelut 602 Elektroniikka-asennus
208 Pelituotanto 315 Hyvinvointiteknologia 603 CNC-koneistus

209 Kyberturvallisuus 316 Kiinteistonhoito 604 [aborantti

301 Asiakaspalvelu ja myynti 317 Kasvatus ja ohjaus 605 Hitsaus ja levytyot
302 Hiusmuotoilu 401 Puuseppa 606 Kappaletavara-automaatio

303 Kauneudenhoito



Kilpailuviikko

Taitaja

Abilympics

Su 9.5.

Arrival

Ma 10.5.

Lajialueelle
tutustuminen

Avajaiset

Familiarization

Opening
Ceremony

Ti 11.5.

1. kilpailupaiva

1st
Competition
Day

Ke 12.5. To 13.5.
2. kilpailupaiva 3. kilpailupaiva

Paattajaiset

2nd 3rd

Competition Competition

Day Day /
Excursion
Closing
Ceremony

Pe 14.5.

Departure
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Skills Games -viestintatiimi

Kaikkien Skills Games -jarjestajaoppilaitosten

Skills Finland ja Omnia

Viestintapaallikkd Katja Katajamaki
Graafinen suunnittelija Tuija Vento

Viestintasuunnittelija Katariina Kivi,
Abilympics- ja Skills Games

Viestintasuunnittelija XXX, Taitaja

Viestintasuunnittelija Roosa-Maria
Jylha, ammattitaitomaajoukkue

Kaikkien
ammatillisten
oppilaitosten viestijat

viestijat, erityisesti viestinnan yhteistydoryhma

Ulla Harju, viestintapaallikko, Kiipula

Susanna Kangas, tieto- ja viestintajohtaja, Luovi
Paivi Korhonen, yhteiskuntasuhdejohtaja, Omnia
Elina Koskela, markkinointipaallikko, Luovi

Mirja Niskala, viestinnan asiantuntija, Spesia

Kaisamari Sundstrom-Scott, viestinnan
asiantuntija, Spesia

Anni Suvisuo, markkinointivastaava, Varia
Satu Uronen, viestintapaallikkd, Mercuria
Riina Vesanen, viestintaasiantuntija, Luksia

Marika Weissmann, viestintaasiantuntija, Careeria

ABILYMPICS TAITAJAMASTARE



Materiaalit Taitaja2027-semifinaalien
ja -kilpailun markkinointiin

* Ylelset digimateriaalit
« Olemassa myos tyhjia pohjia, joita vol muokata Canvassa

« Semifinaalien markkinointimateriaalit
e |Imoittautumisaika semifinaaleihin on 5.10.-13.11.2026

 Materiaaleja voi kayttaa esimerkiksi oppilaitosten
INfonaytoilla, sosiaalisessa mediassa ja verkkosivuilla

 Materiaalit |Ioytyvat Taitajan materiaalipankista Taitajan
verkkosivuilta: taitaja.fi/materiaalipankki/

ABILYMPICS TAITAJAMASTARE


https://taitaja.fi/fi/materiaalipankki/

Skills Games -tunnuskappale ja
together-viittoma

* Signmarkin ja Olli Hartosen
Together We Make History -
tunnuskappale julkaistu Spotifyssa
ja sen musiikkivideo Taitajan
YouTubessa.

 Together-viittoma on kaikkien
osallistujien yhteinen tunnus ja
tervehdys Skills Games -
tapahtumassa.

ABILYMPICS TAITAJAMASTARE


https://open.spotify.com/album/5zmkek3yNTgDHsYFMIP1Gu
https://www.youtube.com/watch?v=VjVsHAeZe0k
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SkillsFinland

Amispaivakirjat

» Kolmas tuotantokausi Nelosen
kanavilla jJa Ruudussa 4.10. alkaen.

 Seuraavan kauden neuvottelut
kaynnissa: paahenkiloiksi haetaan
Abilympics- tai Taitaja-kilpailuun
osallistuvia.

 Tuotantoyhtido Nouhau toteuttaa.
Oppilaitokset ja yritykset
rahoittavat oman paahenkilon.
Skills Finland kattaa
kanavamaksun ja siihen liittyvan
mainostilan oston seka tuottaa
markkinointimateriaalit.

gpaivikirjat



Ammattitaito-
maajoukkueet 2027

« Kaksi maajoukkuetta:
« Abilympics Helsinki 2027
« EuroSkills Dusseldorf 2027

« Molemmat julkistetaan
Skills Talk Show'ssa.

* Vuoden 2028 WorldSkills-
Jjoukkueen eksperttihaku
2027 kevaalla ja
kilpailijakarsinnat kesalla
Jja syksylla.
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Tulevat infot

« Ke 25.11.2026 klo 9-9.45
alheena yhteinen viestinta
semifinaaleista ja
semifinaalijarjestdjien esittelyt

« Ke 20.1.2027 klo 9-9.45
alheena yhteinen viestinta
semifinaaleista

« Ke17.3.2027 klo 9-9.45
alheena finalistien esittelyt

e Ke 21.4.2027 klo 9-9.45
aiheena finaaliviikon viestinta

ABILYMPICS TAITAJAMASTARE
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WE CAN.
WE BELONG.
NO LIMITS.

SkillsFinland [OMN1A

SKILLS20
GAMES27
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