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Skills Games 2027
• På Mässcentrum i Helsingfors den 10–13 maj 2027.

• Förenar två yrkesskicklighetstävlingar:

• Abilympics-VM för personer med behov av särskilt 
stöd

• Mästare FM-tävlingen.

• Över 80 grenar och 800 tävlande.

• Skills Finland ansvarar för arrangemangen av 
storevenemanget och Abilympics-tävlingen, Omnia för 
Mästare-tävlingen. Över 25 läroanstalter medverkar.

• Undervisnings- och kulturministeriet stöder 
arrangemangen av båda tävlingarna.

• Målet är över 120 000 besökare.

• Mer information: skillsfinland.fi/skills-games
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Som partner är du med och 
främjar finländsk 

toppkompetens och 
förverkligar samhällsansvar.



Hur gagnas företaget?

”De tävlande utvecklar företagens verksamhet nu och i 
framtiden. Genom att delta kan företaget lära känna 
och lära av dessa studerande. 

Tävlingar med företagaranda, ansvar och 
arbetssäkerhet ger deltagande företag en utsiktsplats 
att mäta sin nivå inför framtiden.  

Genom att delta kan näringslivet påverka 
utbildningen, tävlingarna och framtidens kompetenta 
yrkespersoner så att de motsvarar den egna 
verksamhetsmiljöns behov.” 

Branschchef Tuomas Syyrakki, Würth Oy

Würth är långvarig samarbetspartner för Mästare. 
Tuomas Syyrakki dömde grenen Kundservice och 

försäljning vid Mästare2019 i Joensuu. 
Bild: Nina Karaush.  



Skills Games 2027 
-partnerskapsnivåer



Så här beräknas partnerskapsnivån
Olika samarbetsformer ger poäng som avgör partnerskapsnivån. Poängen beräknas på olika sätt.

Till partnerskapets värde räknas

• penningdonation (koefficient 2)

• donation: varor, råvaror, maskiner eller utrustning (koefficient 1,5)Obs! Varugåvor till tävlande 
eller domare räknas inte in.

• utlåning: värdet uppskattas enligt skälig hyra, ca 5–10 % beroende på utrustning och 
användningstid (koefficient 1)

• sakkunnigarbete: t.ex. domaruppdrag, installationer, planering eller artikel i partnerns egna 
medier (500 €/8 h, koefficient 1)

• tjänster: t.ex. frakt, transport eller annonsutrymme, enligt faktiska kostnader (koefficient 1)



Exempel på beräkning av 
partnerskapspoäng

Åtgärd Poäng

Partnern ger en penningdonation till arrangören. 
Belopp 3000 €, koeff. 2. 6000

Partnern lånar ut tillbehör som återlämnas. 
Värde 4500 €, koeff. 1.   4500

Partnern ger produkter som används i tävlingen eller blir kvar vid läroanstalten. Värde 4000 
€, koeff. 1,5. 6000

Partnerns representant är domare i tre tävlingsdagar. 
Värde 3 * 500 €, koeff. 1. 1500

Partnern skriver en helsidesartikel om yrkesskicklighetstävlingar i sin kundtidning. Arbete 8 
timmar. Värde 1 * 500 = 500  €, koeff. 1. 500

Partnern ger arrangören en gratis annonsplats i kundtidningen, försäljningspris 1500 €, 
koeff. 1. 1500

PARTNERSKAPSPOÄNG TOTALT 20 000 poäng = silver 20000



Partnerskapsnivåer

Rubin (minst 35 000 € i penningdonation) 

Diamant (innehåller alltid minst 10 000 € i penningdonation) 100 000 poäng

Platina (innehåller alltid minst 6 000 € i penningdonation) 80 000 poäng

Guld (innehåller alltid minst 3 000 € i penningdonation) 40 000 poäng

Silver (innehåller alltid minst 2 000 € i penningdonation) 20 000 poäng

Brons 10 000 poäng

Tenn 3 000 poäng

Prispartnern donerar grenens penningpriser 
(1800 € i en individuell gren, 3600 € i en pargren) 



Synlighet och förmåner för partnern

Samarbetspartnerns logosynlighet, kommunikationssamarbete och VIP-förmåner 
beror på partnerskapsnivån.

I regel koncentreras logosynligheten till evenemangsveckan på Mässcentrum. 
Undantag:

• rubinpartnernas stadssynlighet kan eventuellt börja några veckor före 
evenemanget, tidpunkten preciseras senare.

• partnerns logo läggs ut på webbplatsen så snart partnerskapsavtalet har 
undertecknats.

Om partnerskapsavtalet undertecknas efter sista möjliga publiceringsdag för blogg 
eller inlägg i sociala medier kan vi inte garantera dem. Sista dag för materialleverans 
anges i tabell 2.



Tabell 1: Logosynlighet
Rubin Diamant Platina Guld Silver Brons Tenn Pris

Stadssynlighet i evenemangets 
utomhusreklam ✓ - - - - - - -

Vid invigningen och avslutningen ✓ ✓ ✓ - - - - -

På Mässcentrum i allmänna 
utrymmen på fotovägg och 
infoskärm

✓ ✓ ✓ - - - - -

På varje grenområde (på skärm, 
affisch e.d.) ✓ ✓ ✓ - - - - -

På valt grenområde (på skärm, 
affisch e.d.) Logon kan ersättas med 
produktplacering.

- - - ✓ ✓ ✓ - -

Vid avslutningen på skärmen i 
samband med publiceringen av 
grenens resultat

- - - - - - - ✓

På webbplatserna
(Abilympics2027.fi och Taitaja.fi)

På varje 
sida

På varje 
sida

På varje 
sida

På 
grensidan

På 
grensidan

På 
grensidan

På 
grensidan

På 
grensidan

Om partnern bekostar till exempel servering vid ett visst tillfälle får partnern logo- eller annan synlighet (t.ex. namngivning av lokalen) i anslutning till detta.



Rubin Diamant Platina Guld Silver Brons Tenn Pris

Nämnande av namnet i slutet av 
Skills Games-radioreklamen. ✓ - - - - - - -

Möjlighet att be en Skills Games-
representant tala vid företagets 
evenemang.

✓ ✓ ✓ ✓ - - - -

Monterplats på partnerskapstorget. L-storlek L-storlek M-storlek S-storlek - - - -

Gemensam publicering av partnerns 
a) inlägg i sociala medier

(IG, FB, LinkedIn eller TikTok)
eller 
b) publicering av blogginlägg på 

Mästare- eller Abilympics-
webbplatsen. 

*publicering senast.

*30.4.202
7

*30.3.202
7

*28.2.202
7 *30.1.2027 - - - -

Rätt att använda evenemangets 
marknadsföringsmaterial (även logo) ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

Tabell 2: Kommunikationssamarbete



Rubin Diamant Platina Guld Silver Brons Tenn Pris

Biljetter till VIP-utrymmet 12 10 8 6 4 2 1 1

Möjlighet att delta i en allmän VIP-
rundtur på evenemanget ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ - - -

Möjlighet att boka en egen VIP-
rundtur på evenemanget ✓ ✓ ✓ - - - - -

Inbjudningar till arrangörens VIP-
evenemang under förberedelseåret 
och efter evenemanget

✓ ✓ ✓ ✓ - - - -

Möjlighet att boka nätverksträffar 
med läroanstalter under 
evenemanget

✓ ✓ ✓ - - - - -

Rätt att använda VIP-
arbetsutrymmet ✓ ✓ ✓ - - - - -

Möjlighet att boka mötesrum (2 
timmar) ✓ ✓ ✓ - - - - -

Gratis medlemskap i Skills Finland år 
2027. ✓ ✓ ✓ ✓ - - - -

Tabell 3: VIP-förmåner



Fråga mer om partnerskap!

sari.hartikainen@skillsfinland.fi
henni.pitkanen@omnia.fi



WE CAN.
WE BELONG.
NO LIMITS.

Tack!


	Dia 1: Skills Games 2027  -partnerskap
	Dia 2: Skills Games 2027
	Dia 3: Som partner är du med och främjar finländsk toppkompetens och förverkligar samhällsansvar.
	Dia 4: Hur gagnas företaget?
	Dia 5: Skills Games 2027  -partnerskapsnivåer
	Dia 6: Så här beräknas partnerskapsnivån
	Dia 7: Exempel på beräkning av partnerskapspoäng
	Dia 8: Partnerskapsnivåer
	Dia 9: Synlighet och förmåner för partnern
	Dia 10: Tabell 1: Logosynlighet
	Dia 11: Tabell 2: Kommunikationssamarbete
	Dia 12: Tabell 3: VIP-förmåner
	Dia 13: Fråga mer om partnerskap!  sari.hartikainen@skillsfinland.fi henni.pitkanen@omnia.fi
	Dia 14: Tack!

