
 

Mästare2026-final 

315 Välfärdsteknologi 
 

 

Praktiska anvisningar 
 

Den tävlande ska bestyrka sin identitet i samband med anmälan. Tävlingsprestationen kan bli 

fotograferad och videofilmad. Noggrannare anvisningar skickas till anmälda tävlande och 

följeslagare per e-post. 

 

 

 

Tävlingsuppgift och bedömning  
 

Uppgifterna i den här grenen baserar sig på färdigheter på berömlig nivå i grundexamen inom 

social- och hälsovårdsbranschen och grundexamen i informations- och kommunikationsteknik, och 

i de valbara examensdelarna att främja funktionsförmågan med hälso- och välfärdsteknik och att 

använda välfärdsteknik för att stödja kunden i vardagen. Examensbenämningar i grundexamina är 

till exempel närvårdare, akutvårdare på grundnivå och montör inom välfärdsteknik. 

 

Som grund för bedömningen används från grundexamen inom social- och hälsovårdsbranschen: 

kraven på yrkesskicklighet i examensdelarna att bemöta och handleda en klient, att främja 

välbefinnande och funktionsförmåga, läkemedelsbehandling inom närvårdarens ansvarsområde 

samt att främja funktionsförmågan med hälso- och välfärdsteknik. 

 

Som grund för bedömningen används från grundexamen i informations- och 

kommunikationsteknik: kraven på yrkesskicklighet i examensdelarna grundläggande uppgifter inom 

informations- och kommunikationsteknik samt att använda välfärdsteknik för att stödja kunden i 

vardagen. 

 

Kraven på kunnande baserar sig på kravnivån berömliga (B5) i examensgrunderna. 

Uppgifterna baserar sig på dessa examensdelar, men även studerande som studerar enligt 

examensgrunder på övergångstid kan delta. 

 

En noggrannare bedömning görs enligt CIS-poängberäkningssystemet. Tävlingsuppgiften bedöms 

på skalan 0–100 p. 

 

Modul 1a Bekantskap med digiapparat i form av surfplatta och 

planering av klientbesök 

Tävlingstid 1 h. 

Maxpoäng 15 poäng. 

Kvantitativ bedömning. 



 

 

Modul 1b Installation av digiapparat i form av surfplatta och 

användningsinstruktioner i klientens hem 
Tävlingstid 45 min. 

Maxpoäng 20 poäng. 

Kvantitativ och kvalitativ bedömning.  

 

 

Modul 2 Uppgift i virtuell miljö 

Tävlingstid 45 min. 

Maxpoäng 15 poäng.  

Kvantitativ bedömning. 

 

Modul 3 Klienthandledning i en rehabiliteringsenhets 

sinnesrum 

Tävlingstid 1 h. 

Maxpoäng 30 poäng.  

Kvantitativ och kvalitativ bedömning. 

 

 

Modul 4 Användning av Blue Bot -golvrobot vid handledning 

Tävlingstid 1 h.  

Maxpoäng 20 poäng.  

Kvantitativ och kvalitativ bedömning. 

 

 

 

Material och utrustning 
 

 

Material på tävlingsplatsen 

• alla apparater och material som behövs i modulerna finns på platsen  

• de tävlande får enhetliga arbetskläder (byxor och t-skjorta) som ska användas under 

tävlingen.  

 

 

Den tävlande ska ta med sig 

• fotoförsett identitetsbevis  

 

 

 



 

Övriga anvisningar för finalen  
 

• Om en tävlande äventyrar sin egen eller andras säkerhet, kan tävlingsprestationen 

avbrytas. 

• Om den studerande utför ett yrkesprov i semifinalen, ska det meddelas på förhand till 

huvuddomaren och semifinalkoordinatorn. 
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