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Taitaja2026-finaali
310 Yrittajyys

Kaytannon ohjeita
¢ Kilpailijan on todistettava henkildllisyytensa ilmoittautumisen yhteydessa.

¢ Kilpailusuoritusta voidaan kuvata ja videoida.
o Tarkemmat ohjeet |ahetetdan ilmoittautuneille kilpailijoille ja kilpailuhuoltajille sahkdpostilla.

Kilpailutehtavat ja arviointi

Kilpailijoiden tehtdvana on ideoida uutta liiketoimintaa yhteistydbkumppanin ohjeistuksen
mukaisesti. Kilpailijat laativat ideoidulle liiketoiminnalle toimivan liiketoimintasuunnitelman (LTS)
seka toteuttavat muita liiketoiminnan suunnitteluun vaadittavia tehtavia.

Lajin osaamisvaatimukset perustuvat valtakunnallisen ammatillisen Yritystoiminnan suunnittelun
tutkinnon osaan ja kiitettdvaan K5 osaamistasoon.

Kilpailijoita suositellaan tutustumaan YK:n kestavan kehityksen tavoitteisiin (Agenda 2030) ja
huomioimaan tehtadvassa myds Taitaja2026 kilpailuiden kestoteemat yrittajyys, kestava kehitys,
tydhyvinvointi seka tyoturvallisuus.

Moduuli 1

Yrittdjyyden edellytykset ja tiimin osaaminen

Kilpailijatiimin tehtdvana on laatia posteri, jossa he esittaytyvat ja tuovat esille osaamistaan seka
valmiuksiaan toimia yrittajina.

6 pistetta

Tehtavaaika 60 min

Tarkemmat arviointiperusteet julkaistaan kilpailupaivana.

Moduuli 2

Liiketoimintasuunnitelma, osa 1

Liiketoimintasuunnitelma, osa 1: Liikeidea, SWOT-analyysi ja kilpailija-analyysi

Kilpailijatiimin tehtdvana on laatia uuden yrityksen liiketoimintasuunnitelman alkuosa, johon sisaltyy
mm. liikeidea, SWOT-analyysi ja kilpailija-analyysi.

12 pistetta

Tehtavaaika 60 min

Tarkemmat arviointiperusteet julkaistaan kilpailupaivana.

Moduuli 3

Liiketoimintasuunnitelma, osa 2
Liiketoimintasuunnitelma, osa 2: Markkinointi, myynti, liiketoiminnan tavoitteet ja riskit
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Kilpailijatiimin tehtavana on laatia valmiiksi yrityksen liiketoimintasuunnitelman loppuosa, johon
sisaltyy mm. markkinointi, myynti, liketoiminnan tavoitteet ja riskit.

12 pistetta

Tehtavaaika 105 min

Tarkemmat arviointiperusteet julkaistaan kilpailupaivana.

Moduuli 4

Perustamislaskelmien laadinta

Kilpailijatiimin tehtdvana on laatia vaadittavat perustamislaskelmat perustettavalle yritykselle.
15 pistetta

Tehtavaaika 60 min

Tarkemmat arviointiperusteet julkaistaan kilpailupaivana.

Moduuli 5

Yrityksen perustamislomakkeiden taytto

Kilpailijatiimin tehtdvana on tayttdd uuden ideoimansa yrityksen tiedoin perustamisasiakirjat.
5 pistetta

Tehtavaaika 45 min

Tarkemmat arviointiperusteet julkaistaan kilpailupaivana.

Moduuli 6

Liiketoimintamahdollisuuksien ideointi

Kilpailijatiimin tehtdvana on suunnitella ja ideoida uutta vastuullista liiketoimintaa
toimeksiantajayritykselle.

10 pistetta

Tehtavaaika 75 min

Tarkemmat arviointiperusteet julkaistaan kilpailupaivana.

Moduuli 7

Idea uudeksi liiketoiminnaksi osa 1

Kilpailijatiimin tehtdvana on valita yksi kolmesta yleisdlle ja tuomareille esitetyista ideoista.
Kilpailijatiimit suunnittelevat valitulle idealle nimen ja logon seka laativat Business Model Canvas -
liiketoimintamallin annetulle BMC-pohjalle.

10 pistetta

Tehtavaaika 75 min

Tarkemmat arviointiperusteet julkaistaan kilpailupaivana.

Moduuli 8

Idea uudeksi liiketoiminnaksi osa 2

Kilpailijatiimin tehtdvana on hinnoitella ideoimansa uuden liiketoiminnan tuotteet ja/tai palvelut,
laatia katetuottolaskelma, josta kay ilmi idean kannattavuus seka tehda ideaa esitteleva
tulostuskelpoinen mainosmateriaali, joka sisaltda mm. logon ja hinnan.

10 pistetta

Tehtavaaika 75 min
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Tarkemmat arviointiperusteet julkaistaan kilpailupaivana.

Moduuli 9

Liikeidean esittely ja myyminen

Kilpailijatiimit valmistelevat lyhyehkon esityksen kohderyhmalle, joka koostuu potentiaalisesta
asiakkaasta, toimeksiantajayrityksen edustajasta seka rahoittajasta.

Esityksessa kisaparit esittelevat itsensa, yrityksensa seka uuden liiketoimintaideansa kattavasti ja

myyvasti.

Kaytettavissa oleva aika: 90 min (valmistautuminen) + esitykset 3 min + tuomariston kysymykset ja

kommentit.
20 pistetta

Tehtavaaika 90min+90 min
Tarkemmat arviointiperusteet julkaistaan kilpailupaivana.

Materiaalit ja laitteet

- Kilpailupaikalta Ioytyvat materiaalit

Kilpailun jarjestaja varaa jokaiselle kilpailijatiimille Internet-yhteydella varustetun
oman tydpisteen, josta 16ytyvat muistiinpano- ja kirjoitusvalineet seka materiaalit
kilpailutehtavaa varten. Finaalin jarjestava taho jarjestaa kilpailuun varakoneita
mahdollisia ongelmatilanteita varten.

- Kilpailija tuo tullessaan

Kilpailijat tuovat mukanaan omat tietokoneet, joista taytyy I6ytya MS Office -
ohjelmisto. Myds sdhkdpostiohjelma seka OneDrive-tallennus taytyy olla
kaytettavissa. Kilpailussa saa kayttda myds julkaisun suunnitteluun tarvittavaa
maksutonta ohjelmaa esim. Canva. Maksullisten ominaisuuksien kaytté on
kielletty.

Kilpailijat voivat halutessaan kayttdaa myds muita omia alylaitteita, kuten tablettia
ja puhelinta. Mikali kilpailija tarvitsee korvatulppia tydskennellessaan, han voi
tuoda ne itse mukanaan.

Muut finaalia koskevat ohjeet

Kaikki finaalissa arvioitavat tuotokset on tuotettava kokonaisuudessaan
finaalipaivien aikana.

Kisapari ei saa hyddyntaa tiimin ulkopuolista apua kisatehtavien tekemisessa.
Finaalin aikana alylaitteissa mahdollisesti kaytettavien appien tulee olla
maksuttomia.

Finaalissa ei saa kayttaa tekoalysovelluksia.

Finaalissa tehtavat palautetaan sahkdpostilla tai ennalta maarattyyn
verkkoymparistodn tuomariston arvioitavaksi.
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Kilpailijoiden pitaa tallentaa kilpailumoduuleissa tydstetyt dokumentit omille
koneilleen mydhempia moduuleita sekd mahdollisia ongelmatilanteita varten.
Kisatehtavan ohjeistus annetaan tiedoksi tehtavakohtaisesti. Kisaparit saavat
tehtdvamoduulit seka tulosteena ettd sahkodisesti.

Kisaparien kilpailupaikat (1-8) arvotaan ennen finaalitehtavan alkua ja samoja
paikkoja kaytetdan koko finaalin ajan.

Musiikin kuuntelu kuulokkeilla on sallittu omalla erillisella musiikkilaitteella
tehtavien teon aikana.

Finaalin ensimmaisena kisapaivana voidaan julkaista enintdan 30 % muutos
etukateen julkaistuihin tietoihin.
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