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Taitaja2026-finaali

307 Vaatteenvalmistus

Kaytannon ohjeita

Kilpailijan on todistettava henkildllisyytensa ilmoittautumisen yhteydessa. Kilpailusuoritusta voidaan
kuvata ja videoida. Tarkemmat ohjeet Iahetetdan ilmoittautuneille kilpailijoille ja kilpailuhuoltajille
sahkopostilla.

Kilpailutehtavat ja arviointi

Kilpailijan tehtavana on valmistaa asiakkaalle puserosta ja hameesta koostuva asukokonaisuus.
Laijin kilpailutehtavat perustuvat tekstiili- ja muotialan perustutkinnon perusteisiin. Arviointi perustuu

vaatteen valmistaminen mittatilaustyona -tutkinnon osan kiitettdvan tason vaatimuksiin.

Moduuli 1 Asiakaspalvelu ja mallinsuunnittelu

Kilpailijan tehtadvana on suunnitella asiakkaalle valmiskaavalla ja -ohjeilla valmistettavan puseron ja
kilpailijan itse suunnitteleman ja kaavoittaman hameen kokonaisuus arkikayttéén huomioiden
asiakkaan tyyli ja vartalo seka tarpeet ja toiveet tehtavanannon rajoissa.

Kilpailija ottaa asiakkaasta mitat asua varten. Han tekee asiakkaasta vartaloanalyysin. Asiakas on
kuvattu valmiiksi edesta, takaa ja sivusta.

Pusero
Kilpailija esittelee asiakkaalle kuvan puserosta, keskustelee asiakkaan kanssa mahdollisista
muutoksista ja paattaa niistd yhdessa asiakkaan kanssa. Puseroon voi tehda muutoksia:

¢ Hihan pituus: minimipituus kyynarpaan yli, maksimipituus ranteeseen
e Puseron pituus: minimipituus vyotardlle, maksimipituus 80 cm
e Miehustan poimujen runsautta voi lisata tai vahentaa

Puseron kangas on yksivarinen 100 % puuvilla, paino 130 g/m2 ja leveys 240 cm.
Muutoksista sopiessaan kilpailija huomioi, ettd kangasta on kaytettavissa enintdan 1,5 m.
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Hame
Kilpailija tekee asiakkaalle ehdotuksia hameen mallista ja kuuntelee asiakkaan toiveita. Asiakas
valitsee hameen elementit aina kilpailijan antamista vaihtoehdoista.

Kilpailijan tulee esitellad asiakkaalle paperille luonnostellen:
e kapea- ja levahelmainen vaihtoehto
o Kkaksi erilaista vyotarérakennetta
o kaksi erilaista taskua, jotka sopivat valittuun muotoon
Hameen tulee sisaltda seuraavat elementit:
¢ hameen muoto on vartalonmy6tainen ja istuva vy6tardn ja ylalantion valiselta osalta
e hameessa on piilovetoketjuhalkio, kaytettavissa olevan vetoketjun pituus on 25 cm
¢ hameen minimipituus on 40 cm ja maksimipituus 80 cm vydétarolta
e hameessa on 2 taskua, jotka ovat rakenteeltaan joko paallitaskut tai sauman yhteydessa
olevat taskut

Hameen kangas on yksivarinen 100 % puuvilla, paino 330 g/m2, leveys 155 cm, kappaleet on
mahdollista leikata molempiin suuntiin. Mahdollisiin taskupusseihin kilpailija voi tarvittaessa kayttaa
puserokangasta.

Hameen mallista sopiessaan kilpailija huomioi, ettd kangasta on kaytettavissa enintdan 2 m.
Suunnitelmassaan kilpailija osoittaa parasta osaamistaan mallin haastavuuden, ty6layden ja
innovatiivisuuden suhteen kaytettavissa olevan tydajan ja kestdvan kehityksen huomioiden.

Kilpailija piirtdéd hameesta mallikuvan vartalon paalle puettuna edesta ja takaa kasin tai Adobe
lllustrator-ohjelmalla. Kuvasta ilmenevat hameen mittasuhteet ja yksityiskohdat niin, etta sen
perusteella hame on mahdollista kaavoittaa.

Kilpailija sovittaa hameen asiakkaalle yhden kerran ja tarkistaa hameen istuvuuden ja
mallinmukaisuuden. Han tekee tarvittavat muutokset hameeseen.

Kilpailija sovittaa valmiin asun asiakkaalle, pyytaa asiakkaalta palautetta ja antaa asiakkaalle asun
hinnoittelun ja hoito-ohjeet.

Kaytettavissa oleva aika yhteensa: 2 t
Pisteet: 20 p.

Moduuli 2 Puseron leikkuusuunnitelma, leikkuu ja
ohjeidenmukainen valmistus

Kilpailija tekee puseron kaavaan asiakkaan kanssa mahdollisesti sovitut muutokset. Han arvioi ja
pyytaa tyohon tarvitsemansa maaran kangasta. Han tekee taloudellisen leikkuusuunnitelman ja
leikkaa kappaleet huolella. Kilpailija valmistaa puseron annettujen poikkileikkauskuvien ja ohjeiden
mukaan ja viimeistelee tyon.

Kaytettavissa oleva aika: 4:45 t
Pisteet: 30 p.
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Moduuli 3 Hameen kaavoitus, valmistuksen suunnittelu ja
asiakaslahtéinen valmistus

Kilpailija luo asiakkaalle henkilokohtaisen mittataulukon ja tekee asiakkaalle hameen peruskaavan
Grafis-ohjelmalla.

Suunnittelemansa hameen han joko
1. kaavoittaa Grafis-ohjelmalla valmiiksi leikkuukaavaksi ja tulostaa leikkuuta varten
2. kaavoittaa Grafis-ohjelmalla haluamaansa tydvaiheeseen, tulostaa kaavan ja viimeistelee
kaavan paperilla piirtaen tai
3. kaavoittaa kasin paperilla Grafis-ohjelmasta tulostetusta peruskaavasta

Kilpailija arvioi ja pyytaa tydhon tarvitsemansa maaran kangasta. Kilpailija tekee taloudellisen
leikkuusuunnitelman ja leikkaa kappaleet huolella. Han valmistaa hameen suunnittelemiensa
rakenteiden mukaan, sovittaa hameen tarkoituksenmukaisessa tydvaiheessa ja viimeistelee tyon.

Kaytettavissa oleva aika: 6:15 t.
Pisteet: 40 p.

Moduuli 4 Hinnoittelu, hoito-ohje ja tekninen piirtaminen

Kilpailija hinnoittelee valmistamansa tuotteet valmiille hinnoittelulomakkeelle huomioiden kaytetyt
materiaalit ja tydhdn kuluneen tybajan.

Kilpailija piirtda suunnittelemastaan hameesta tasokuvat edesta ja takaa. Han piirtda pyydetyista
hameen rakenteista poikkileikkauskuvat. Piirrokset han tekee digitaalisesti Adobe lllustrator-
ohjelmalla.

Kaytettavissa oleva aika: 1:45 t.
Pisteet: 10 p.

Materiaalit ja laitteet

Kilpailupaikalta loytyvat materiaalit ja laitteet
o |ukkotikkiommelkoneet

e paininjalat vetoketjun kiinnitykseen
¢ huolittelukoneet

o silityslaitteet

o liimaprassi

e kannettava tietokone ja hiiri
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Grafis 25.0 -kaavaohjelmisto seka Adobe lllustrator

printteri

kaavapaperia

pitkia viivaimia

tulostetut valokuvat asiakkaasta

lomake vartaloanalyysia varten

vartalomallikuva (template) piirtdmisen avuksi seka tulostettuna etta digitaalisena
mittalomake

puseron mallikappale nuken paalle puettuna

Kilpailija tuo tullessaan

henkilbkohtaiset kaavanpiirto-, ompelu- ja leikkuuvalineet

halutessaan oman magneettiohjaimen

muistiinpanovalineet

laskimen (ei alylaite/puhelin)

piirustusvalineet mallikuvan piirtdamista varten/ mallikuvan voi piirtdd myos digitaalisesti
sovituksen tydvalineet

asiallinen ja tyoturvallinen tydvaatetus

Muut finaalia koskevat ohjeet

Kilpailupaikat ja asiakkaat arvotaan lajialueeseen tutustumisen yhteydessa maanantaina
klo 13:00. Kilpailija paasee silloin tutustumaan ja kokeilemaan kilpailussa kaytdssa olevia
laitteita ja materiaaleja.

Grafis-ohjelman kayton vahimmaisvaatimuksista kilpailutehtavassa jarjestetaan halukkaille
kilpailijoille ja huoltajille Teams-koulutus ma 20.4. klo 13.00-14.00.

Grafis-ohjelmiston testaus kilpailupaikalla tapahtuu ensimmaisen kilpailupaivan paatteeksi
to 19.5. klo 16.00-16.30.

Kilpailijoille ja heidan huoltajilleen jarjestetdan Teams-kyselytunti liittyen finaalitehtavaan ke
1.4. klo 10.00-11.00. Kutsu lahetetddn sahkdpostilla finaalisivujen avauduttua.
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