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307 Vaatteenvalmistus 
 

 

Käytännön ohjeita 
 

Kilpailijan on todistettava henkilöllisyytensä ilmoittautumisen yhteydessä. Kilpailusuoritusta voidaan 

kuvata ja videoida. Tarkemmat ohjeet lähetetään ilmoittautuneille kilpailijoille ja kilpailuhuoltajille 

sähköpostilla. 

 

 

Kilpailutehtävät ja arviointi  
 

Kilpailijan tehtävänä on valmistaa asiakkaalle puserosta ja hameesta koostuva asukokonaisuus. 

Lajin kilpailutehtävät perustuvat tekstiili- ja muotialan perustutkinnon perusteisiin. Arviointi perustuu 

vaatteen valmistaminen mittatilaustyönä -tutkinnon osan kiitettävän tason vaatimuksiin. 

 

 

Moduuli 1 Asiakaspalvelu ja mallinsuunnittelu 

Kilpailijan tehtävänä on suunnitella asiakkaalle valmiskaavalla ja -ohjeilla valmistettavan puseron ja 

kilpailijan itse suunnitteleman ja kaavoittaman hameen kokonaisuus arkikäyttöön huomioiden 

asiakkaan tyyli ja vartalo sekä tarpeet ja toiveet tehtävänannon rajoissa. 

 

Kilpailija ottaa asiakkaasta mitat asua varten. Hän tekee asiakkaasta vartaloanalyysin. Asiakas on 

kuvattu valmiiksi edestä, takaa ja sivusta.   

 

 

Pusero 

Kilpailija esittelee asiakkaalle kuvan puserosta, keskustelee asiakkaan kanssa mahdollisista 

muutoksista ja päättää niistä yhdessä asiakkaan kanssa. Puseroon voi tehdä muutoksia: 

 

• Hihan pituus: minimipituus kyynärpään yli, maksimipituus ranteeseen 

• Puseron pituus: minimipituus vyötärölle, maksimipituus 80 cm 

• Miehustan poimujen runsautta voi lisätä tai vähentää 

 

Puseron kangas on yksivärinen 100 % puuvilla, paino 130 g/m2 ja leveys 240 cm. 

Muutoksista sopiessaan kilpailija huomioi, että kangasta on käytettävissä enintään 1,5 m. 

 

 

 



 

Hame 

Kilpailija tekee asiakkaalle ehdotuksia hameen mallista ja kuuntelee asiakkaan toiveita. Asiakas 

valitsee hameen elementit aina kilpailijan antamista vaihtoehdoista. 

  

Kilpailijan tulee esitellä asiakkaalle paperille luonnostellen: 

• kapea- ja levähelmainen vaihtoehto 

• kaksi erilaista vyötärörakennetta 

• kaksi erilaista taskua, jotka sopivat valittuun muotoon 

Hameen tulee sisältää seuraavat elementit: 

• hameen muoto on vartalonmyötäinen ja istuva vyötärön ja ylälantion väliseltä osalta 

• hameessa on piilovetoketjuhalkio, käytettävissä olevan vetoketjun pituus on 25 cm 

• hameen minimipituus on 40 cm ja maksimipituus 80 cm vyötäröltä 

• hameessa on 2 taskua, jotka ovat rakenteeltaan joko päällitaskut tai sauman yhteydessä 

olevat taskut 

 

Hameen kangas on yksivärinen 100 % puuvilla, paino 330 g/m2, leveys 155 cm, kappaleet on 

mahdollista leikata molempiin suuntiin. Mahdollisiin taskupusseihin kilpailija voi tarvittaessa käyttää 

puserokangasta. 

Hameen mallista sopiessaan kilpailija huomioi, että kangasta on käytettävissä enintään 2 m. 

Suunnitelmassaan kilpailija osoittaa parasta osaamistaan mallin haastavuuden, työläyden ja 

innovatiivisuuden suhteen käytettävissä olevan työajan ja kestävän kehityksen huomioiden. 

 

Kilpailija piirtää hameesta mallikuvan vartalon päälle puettuna edestä ja takaa käsin tai Adobe 

Illustrator-ohjelmalla. Kuvasta ilmenevät hameen mittasuhteet ja yksityiskohdat niin, että sen 

perusteella hame on mahdollista kaavoittaa. 

 

Kilpailija sovittaa hameen asiakkaalle yhden kerran ja tarkistaa hameen istuvuuden ja 

mallinmukaisuuden. Hän tekee tarvittavat muutokset hameeseen.  

Kilpailija sovittaa valmiin asun asiakkaalle, pyytää asiakkaalta palautetta ja antaa asiakkaalle asun 

hinnoittelun ja hoito-ohjeet.  

 

Käytettävissä oleva aika yhteensä: 2 t 

Pisteet: 20 p. 

 

Moduuli 2 Puseron leikkuusuunnitelma, leikkuu ja 

ohjeidenmukainen valmistus 

 

Kilpailija tekee puseron kaavaan asiakkaan kanssa mahdollisesti sovitut muutokset. Hän arvioi ja 

pyytää työhön tarvitsemansa määrän kangasta. Hän tekee taloudellisen leikkuusuunnitelman ja 

leikkaa kappaleet huolella. Kilpailija valmistaa puseron annettujen poikkileikkauskuvien ja ohjeiden 

mukaan ja viimeistelee työn. 

 

Käytettävissä oleva aika: 4:45 t 

Pisteet: 30 p. 

 



 

 

Moduuli 3 Hameen kaavoitus, valmistuksen suunnittelu ja 

asiakaslähtöinen valmistus 

 

Kilpailija luo asiakkaalle henkilökohtaisen mittataulukon ja tekee asiakkaalle hameen peruskaavan 

Grafis-ohjelmalla. 

 

Suunnittelemansa hameen hän joko 

1. kaavoittaa Grafis-ohjelmalla valmiiksi leikkuukaavaksi ja tulostaa leikkuuta varten 

2. kaavoittaa Grafis-ohjelmalla haluamaansa työvaiheeseen, tulostaa kaavan ja viimeistelee 

kaavan paperilla piirtäen tai 

3. kaavoittaa käsin paperilla Grafis-ohjelmasta tulostetusta peruskaavasta 

 

Kilpailija arvioi ja pyytää työhön tarvitsemansa määrän kangasta. Kilpailija tekee taloudellisen 

leikkuusuunnitelman ja leikkaa kappaleet huolella. Hän valmistaa hameen suunnittelemiensa 

rakenteiden mukaan, sovittaa hameen tarkoituksenmukaisessa työvaiheessa ja viimeistelee työn. 

 

Käytettävissä oleva aika: 6:15 t. 

Pisteet: 40 p. 

 

Moduuli 4 Hinnoittelu, hoito-ohje ja tekninen piirtäminen 

 

Kilpailija hinnoittelee valmistamansa tuotteet valmiille hinnoittelulomakkeelle huomioiden käytetyt 

materiaalit ja työhön kuluneen työajan. 

 

Kilpailija piirtää suunnittelemastaan hameesta tasokuvat edestä ja takaa. Hän piirtää pyydetyistä 

hameen rakenteista poikkileikkauskuvat. Piirrokset hän tekee digitaalisesti Adobe Illustrator-

ohjelmalla. 

 

Käytettävissä oleva aika: 1:45 t. 

Pisteet: 10 p. 

 

Materiaalit ja laitteet 
 

Kilpailupaikalta löytyvät materiaalit ja laitteet 

• lukkotikkiommelkoneet 

• paininjalat vetoketjun kiinnitykseen 

• huolittelukoneet 

• silityslaitteet 

• liimaprässi 

• kannettava tietokone ja hiiri 



 

• Grafis 25.0 -kaavaohjelmisto sekä Adobe Illustrator 

• printteri 

• kaavapaperia 

• pitkiä viivaimia 

• tulostetut valokuvat asiakkaasta 

• lomake vartaloanalyysia varten 

• vartalomallikuva (template) piirtämisen avuksi sekä tulostettuna että digitaalisena 

• mittalomake 

• puseron mallikappale nuken päälle puettuna 

 

 

Kilpailija tuo tullessaan 

• henkilökohtaiset kaavanpiirto-, ompelu- ja leikkuuvälineet 

• halutessaan oman magneettiohjaimen 

• muistiinpanovälineet 

• laskimen (ei älylaite/puhelin) 

• piirustusvälineet mallikuvan piirtämistä varten/ mallikuvan voi piirtää myös digitaalisesti 

• sovituksen työvälineet 

• asiallinen ja työturvallinen työvaatetus 

 

 

Muut finaalia koskevat ohjeet 
 

• Kilpailupaikat ja asiakkaat arvotaan lajialueeseen tutustumisen yhteydessä maanantaina 

klo 13:00. Kilpailija pääsee silloin tutustumaan ja kokeilemaan kilpailussa käytössä olevia 

laitteita ja materiaaleja. 

• Grafis-ohjelman käytön vähimmäisvaatimuksista kilpailutehtävässä järjestetään halukkaille 

kilpailijoille ja huoltajille Teams-koulutus ma 20.4. klo 13.00–14.00. 
• Grafis-ohjelmiston testaus kilpailupaikalla tapahtuu ensimmäisen kilpailupäivän päätteeksi 

to 19.5. klo 16.00–16.30. 

• Kilpailijoille ja heidän huoltajilleen järjestetään Teams-kyselytunti liittyen finaalitehtävään ke 
1.4. klo 10.00-11.00. Kutsu lähetetään sähköpostilla finaalisivujen avauduttua. 
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