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Mastare2026-final
Spelbranschen 208

Kaytannon ohjeita

Den tavlande ska bestyrka sin identitet i samband med anmalan. Tavlingsprestationen kan bli
fotograferad och videofilmad. Noggrannare anvisningar skickas till anmalda tavlande och
foljeslagare per e-post.

Tavlingsuppgift och bedéomning

Spelbranschen ar en mangsidig gren, och den kraver att tavlingslaget har ett brett kunnande i
spelplanering, programmering, produktion av grafik och marknadsféring. Under tavlingen planerar,
forverkligar och presenterar laget en demoversion av ett digitalt spel utgaende fran uppdraget. |
arbetet ska de tavlande beakta innehallsmassiga mal och tekniska krav for produktionen,
malgruppens sardrag och anvandarupplevelsen. Kundens uppdrag ges pa engelska.
Spelproduktion forutsatter kreativitet, effektivitet och samarbetsformaga.

Modul 1: Pre-Production (20p)

| denna modul beddms planeringen av spelet. Planeringsdokumentet ska vara i enlighet med
kundens uppdrag och énskemal. Bedomningen koncentreras pa spelplaneringen och principerna
for det samt pa uppfyllandet av kundens krav.

Modul 2: Production (65p)

Det egentliga spelet hor till den har modulen. | bedémningen ingar spelbarhet sasom
spelmekanikernas och kamerans funktion samt spelets grafik och audio. Till bedémningen hor
ocksa beaktande av kundens behov och deras funktionalitet.

Modul 3: Post Production (15p)

| denna modul beddms presentationen av spelet och publiceringsprocessen.

Material och utrustning
Dataprogram som ar tillatna i tavlingen:

Spelmotorer
e Unity
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e Unreal Engine
e Godot

e Alla program med gratis eller 6ppen kallkod samt Adobe Creative Cloud program.
Angaende anvandning av andra program som ar avgiftsbelagda ska du ta kontakt med de
grenansvariga.

Material pa tavlingsplatsen

Pa grenomradet har de tdvlande en arbetspunkt. Finalarrangéren erbjuder varje tavlande program,
internet-anslutning, dator, skarm, tangentbord, mus och hérlurar, samt eventuella reservexemplar
om det skulle bli fel pa nagot. Pa grenomradet finns ocksa ett pausrum.

Den taviande ska ta med sig

Den tavlande ska ta med foéljande saker:

o Identitetsbevis: Kontroll av den tavlandes identitet ar en uppgift for skolans évervakare.
Den tavlande ska anda vara forberedd pa att vid behov uppvisa ett giltigt identitetsbevis,
som t.ex. ett ID-kort, korkort eller fotoforsett FPA-kort.

e Personlig utrustning: Den tavlande far under tavlingstiden tillgang till en dator, skarmar,
tangentbord, mus och hérlurar. Den tavlande far anda ta med ocksa ett eget tangentbord,
mus, horlurar och ritplatta.

o Skisseringsredskap: Den tavlande far ta med pennor och papper for planering och
skissering.

Ovriga anvisningar for finalen

Mobiltelefonerna samlas in for den tid tavlingen pagar. Det ar tillatet att anvanda internet under
tavlingen, men det ar forbjudet att kommunicera med nagon annan an det egna tavlingsparet. Att
be om hjalp med hjalp av internet rdknas hora till detta férbud, men att séka efter I6sningar som
redan finns ar helt tillatet.

Assets som kan laddas ner fran natet:

Man far anvanda assets som laddats ner fran natet (sasom Asset Store -paket, kod, grafik, musik

och ljud) om man bara ser till att félja upphovsrattslagstiftningen och det ar magjligt for alla taviande
att hitta dem. | tavlingen far man anda inte anvanda fardiga spelhelheter, sasom demo-versioner,

som t.ex. har laddats ner fran Asset Store, fran dem kan man anda I6sgora bitar.

Egna assets:

Det ar tilldtet att anvanda egna tidigare gjorda assets, bara de inte packas och férenas till paket
eller fardigt till ett annat spelmotor-projekt. Kod, grafik, audio och andra motsvarande filer ska alltsa
hallas sarskilda fran varandra sa tydligt som mgjligt. Det ar emot reglerna att anvanda assets som
andra gjort som sina egna, och alla resurser som anvants ska under tavlingen meddelas enligt
anvisningarna.

Anvandning av Al:
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Alla gratis Al applikationer och tjanster far anvandas for att géra innehallet, om de bara foljer
upphovsrattslagen. | modul 1 far INTE Al anvandas.

Att observera vid inlamning:

En av inlamningarna kommer att vara nedladdning av build pa itch.io-plattformen for att spelas
(https://itch.io). Observera storleksbegransningen 1 GB. Om inlamning av de andra modulerna
informeras det narmare under tavlingen.

Beddmningen baserar sig pa bedémningskriterierna fér examensdelen Arbete inom
spelproduktion.


https://itch.io/
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