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Taitaja2026-semifinaali tehtavalomake
206 Web-kehitys

Kaytannon ohjeita

Kilpailijan on todistettava henkildllisyytensa ilmoittautumisen yhteydessa. Kilpailusuoritusta voidaan
kuvata ja videoida. Tarkemmat ohjeet lahetetdan ilmoittautuneille kilpailijoille ja kilpailuhuoltajille
sahkopostilla.

Aikataulu

8.45 Teams-yhteyden avaus
9.00-9.15 Tehtavananto

9.15-11.45 Tehtavan suoritusaika (2,5 h)
11.45-12.30 Lounas

12.30-15.30 Tehtavan suoritusaika (3 h)
15.30-15.45 Paivan yhteenveto

Kilpailutehtavan yleiskuvaus ja arviointi

Semifinaalitehtava koostuu kahdesta paamoduulista, front-end— ja back-end—toteutuksista, jotka
liittyvat toisiinsa ja simuloivat full-stack—kehittajan ty6ta. Vaikka moduulit suoritetaan erillising,
arvioinnissa otetaan huomioon myés yleinen toteutuksen laatu, kuten versionhallinta,
dokumentointi ja kestavan kehityksen huomiointi.

Kilpailijalla on yhteensa 5,5 tuntia aikaa, jonka han jakaa font-end— ja back-end—tehtavien
suorittamiseen omien tarpeidensa mukaan.

Kilpailijat saavat tehtavan pohjaksi dokumentteja, kuvia, mahdollisten ulkoisten tietolahteiden
kuvaukset ja ohjeet seka tietokantadumpin SQL-tiedostona.

Moduuli 1

Front-end—toteutus (50 pistetta)
Arvioinnissa keskitytaan selainpuolen toteutukseen ja ohjelmointiin. Kilpailija hyddyntaa
teknologioita kuten HTML, CSS ja JavaScript kayttaen sallittuja frameworkeja.

- Kayttoliittyman rakenne ja toiminnallisuus

- Koodin laatu ja selkeys
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- Kayttoliittyman ja palvelinpuolen yhteistoiminta
- Kaytettavyys ja kayttajakokemus

- Responsiivisuus

- Saavutettavuus

Moduuli 2

Back-end—toteutus (40 pistetta)
Arviointi keskittyy palvelinpuolen ohjelmointiin ja relaatiotietokannan kayttoon. Kilpailija osoittaa
osaamistaan palvelinpuolen teknologioissa kuten JSON, API, PHP/Node.js ja SQL.

- Tietokannan suunnittelu ja hallinta

- Palvelinpuolen logiikka ja tietojen kasittely

- Tietoturva ja tehokkuus

Moduuli 3

Projektinhallinta ja dokumentointi (10 pistetta)
Arvioinnissa keskitytdan seuraaviin aiheisiin
- Versionhallinan kaytto ja selkeys
- Koodin ja ratkaisun dokumentointi (README)
- Tydn hallinta ja aikatauluttaminen

Materiaalit ja laitteet

Kilpailupaikalta loytyvat materiaalit

o Kilpailu jarjestetaan etana, ja kilpailijat osallistuvat oman oppilaitoksen tiloista.
e Oppilaitos vastaa kaytettavan verkkoyhteyden tarjoamisesta.

Kilpailija tuo tullessaan

o Kilpailu jarjestetaan etana, ja kilpailijat osallistuvat oman oppilaitoksen tiloista kayttaen
omia tai oppilaitoksen tarjoamia tietokoneita.

¢ Kilpailijoiden on sallittua kayttda omia kuulokkeita, nayttéja ja hiirta.

o Kilpailussa kaytettavat ohjelmistot tulee olla asennettuina etukateen. Kaytetaan
uusimpia vakaita versioita.

o Git versionhallintaan

Koodieditori (esim. Visual Studio Code, Notepad++)

Chrome selain, seka muita yleisia selaimia (esim. Firefox, Edge)

MariaDB lokaalisti asennettuna tai XAMPP

Vaihtoehtoisesti joko
a) Node.js (lokaalisti asennettuna) tai
b) PHP (lokaalisti asennettuna tai XAMPP)

o Jos kilpailussa tarvitaan naiden lisaksi erityisia ohjelmistoja, niista ilmoitetaan
semifinalisteille ajoissa ennen kilpailua.
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e GitHub-tilitiedot: Kilpailijan tulee ilmoittaa omat GitHub-tilitiedot semifinaalia varten.
Tarkemmat ohjeet ja aikataulu julkaistaan semifinaalikutsun yhteydessa. Kilpailupaivana
kilpailijan tulee kyeta kirjautumaan GitHubiin nailla tunnuksilla tietokoneeltaan.

¢ Luonnosteluvilineet: Kilpailija saa tuoda mukanaan kynia ja paperia suunnittelua ja
luonnostelua varten

e Henkildllisyystodistus: Kilpailijan henkil6llisyyden tarkistaminen on oppilaitoksen valvojan
tehtava. Kilpailijan tulee kuitenkin varautua tarvittaessa esittdmaan voimassa oleva
henkildllisyystodistus, kuten henkildkortti, passi, ajokortti tai kuvallinen KELA-Kkortti.

Muut semifinaalia koskevat ohjeet

e Tekoalyn kayttd: Kilpailija saa kayttaa tekoalytydkaluja tydnsa tukena. Tekoadlyn kaytdsta
tulee ilmoittaa README-tiedostossa ja kommentoimalla kyseiset kohdat koodissa.
Ratkaisun on oltava kilpailijan oma tuotos.

¢ Frameworkit ja kirjastot: Kilpailija saa kayttaa erilaisia frameworkeja (esim. React,
Angular, Vue, Express), jotka tukevat tehtavan vaatimuksia ja mahdollistavat sovelluksen
rakenteen ja logiikan kehittamisen.

Ul-komponenttikirjastojen (esim. Tailwind, Bootstrap, Material Ul) kaytto ei ole sallittua.
Kilpailijan tulee itse toteuttaa tyylit ja kayttoliittyman komponentit ilman valmiita
kirjastoratkaisuja.

¢ Semifinaaliin ilmoittautuneilla on mahdollisuus testata kilpailuymparistén kayttoa
ennen kilpailua. On erittdin suositeltavaa testata jarjestelmaa tdhan varattuna aikana,
jolloin semifinaalin jarjestajat voivat vastata kysymyksiin ja auttaa ongelmatilanteissa. Itse
kilpailun aikana kayttdopastusta ei ole mahdollista antaa.



