
 

Taitaja2026-semifinaali tehtävälomake 

203 Mediasuunnittelu 
 

Käytännön ohjeita 
 

Kilpailijan on todistettava henkilöllisyytensä ilmoittautumisen yhteydessä. Kilpailusuoritusta voidaan 

kuvata ja videoida. Tarkemmat ohjeet lähetetään ilmoittautuneille kilpailijoille ja kilpailuhuoltajille 

sähköpostilla. 

 

Aikataulu 
 

9.00 Tehtävänanto 

9.30 Työskentely alkaa 

12:00 Moduulin 1 palautus 

12.00–13.00 Lounastauko (pakollinen) 

13:00 Työskentely jatkuu 

15:30 Moduulien 2 ja 3 palautus ja loppuyhteenveto 

 

 

Kilpailutehtävän yleiskuvaus ja arviointi  
 

Kilpailutehtävänä on toteuttaa viestintätuotekokonaisuus, joka sisältää tekstiä, kuvia ja grafiikkaa, 

sekä liikegrafiikkaa. Tuotteesta tehdään painovalmis aineisto ja someaineisto. 

 

Tehtävä toteutetaan kilpailupäivänä annettavan ohjeistuksen mukaan. 

 

Pääasialliset arviointikriteerit: 

 

Arvioinnin pohjana käytetään media-alan ja kuvallisen ilmaisun perustutkinnon tutkinnon osien 

ammattitaitovaatimuksia. Osaamisvaatimukset perustuvat tutkinnon perusteiden kiitettävään (K5) 

tasoon. 

 

Tarkempi arviointi perustuu CIS-pistelaskujärjestelmään. Kilpailutehtävä arvioidaan asteikolla 0–

100 p. 

 

Kuvaus arvioinnin toteuttamisesta 

    Laadullista arviointia 30 % 

    Määrällistä arviointia 70 % 

 

Mikäli kilpailija vaarantaa itsensä tai muiden turvallisuuden, voidaan kilpailusuoritus keskeyttää. 

 



 

Moduuli 1 Painotuotteen suunnittelu 45 p 
 

Kilpailija suunnittelee annettujen ohjeiden ja materiaalien mukaisen painotuotteen. Kilpailija 

palauttaa painokelpoisen aineiston ja muut pyydetyt tiedostot.  

 

Moduuli 2 Somemarkkinointimateriaalin suunnittelu 45 p 
 

Kilpailija suunnittelee ja toteuttaa annettujen ohjeiden ja materiaalien mukaisen sähköisen 

julkaisun. Kilpailija palauttaa julkaisukelpoisen aineiston ja muut pyydetyt tiedostot.  

 

Moduuli 3 Kustannuslaskelma 5 p 
 

Kilpailija tekee kustannuslaskelman annettujen lähtötietojen ja ohjeiden mukaisesti.  

 

Moduuli 4 Kestävä kehitys ja työturvallisuus 5 p 

 

Kilpailijan toiminta kestävään kehitykseen ja työturvallisuuteen liittyvissä asioissa. 

 

 

Materiaalit ja laitteet 
 

Kilpailijalla tulee olla käytössään seuraavat välineet: 
 

• Rauhallinen työtila oppilaitoksen tiloissa, työpöytä ja työtuoli 

• Luonnosteluvälineet: paperia ja kyniä 

• Tulostin 

• Tietokone, näyttö, näppäimistö, hiiri 

• Web-kamera (HUOM! Oltava päällä koko kisasuorituksen ajan) 

• Langalliset kuulokkeet ja mikrofoni tai kuulokemikrofoni (HUOM! Kuulokkeet tulee pitää 

päässä suorituskokonaisuuden ajan, jotta kilpailija voi ottaa vastaan ohjeita) 

• Adobe Creative Cloud -lisenssi, jossa koneelle valmiiksi asennettuina ainakin InDesign, 

Illustrator, Photoshop, Acrobat, Premiere Pro ja After Effects 

• Microsoft Excel tai vastaava 

• Microsoft Teams etäyhteyksiä varten 

 

Muut semifinaalia koskevat ohjeet 
 

• Varmista tietokoneen, web-kameran, kuulokkeiden ja mikrofonin sekä sovellusten toiminta 

etukäteen. 



 

• Kilpailijan tulee osallistua kilpailupäivää edeltävällä viikolla testaus-Teamsiin 

KILPAILULAITTEELLAAN (tietokone, mikrofoni, kuulokkeet, web-kamera). Tarkka ajankohta 

ilmoitetaan kilpailukutsussa. 

• Saavu kilpailupäivänä ajoissa Teamsiin, Teams-kokous avataan viimeistään klo 8:30. Tehtävän 

briiffi alkaa klo 9:00 eikä sitä toisteta myöhästyville. Kilpailupaikalta saa poistua klo 16 tai kun 

päätuomari antaa luvan. 

• Varaudu todistamaan henkilöllisyytesi kuvallisella henkilöllisyystodistuksella. 

• Voit kuunnella musiikkia kuulokkeilla kilpailusuorituksen aikana. 

• Kilpailuhuoltajan tulee olla kilpailijansa/kilpailijoidensa kanssa samassa tilassa 

kilpailusuorituksen ajan. 


