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Mastare2026-semifinal uppgiftsblankett
310 Foretagsambhet

Praktiska anvisningar

Den tavlande ska bestyrka sin identitet i samband med anmalan. Tavlingsprestationen kan bli
fotograferad och videofilmad. Noggrannare anvisningar skickas till anmalda tavlande och
foljeslagare per e-post.

Tidtabell

kl. 9.00-9.15 Anmalning, Morgonkaffe och férberedelser

9.15-9.30 Valkommen och instruktioner, Dagens handelser, uppdraget, instruktioner

9.30-9.45 Modul 1: Teamets kunnande, Inldamning: A3 Teamets kunnande

9.45-10.30 Modul 2: Empatikarta, Inlamning: A3 Empatikarta

10.30-11.30 Modul 3: idéklackning och vardeerbjudande, Inlamning: A3 Idéklackningslakan + A3
Vardeerbjudande

11.30-12.15 Lunch

12.15-13.15 Modul 4: Prototyp, Inlamning: fysisk prototyp enligt eget val — a) A3 servicevagmodell,
b) A3 storyboard, c) 3-dimensionell modell av kartong

13.15-14.15 Modul 5: Latt affarsverksamhetsplan och forberedelse av presentationen, Inlamning:
A3 Latt affarsverksamhetsplan + power point —presentation 5 bildsidor

14.15-15.00 Presentationer fér domarna, 4 minuter per team + 2 minuter for domarnas fragor
15:00-15.30 Allman feedback och avslutning

Allman beskrivning av tavlingsuppgiften och
bedomningen

Foretagsamhet - formaga att agera pa ett satt som avviker fran det vanliga

Foéretagsamhet ar ett flerdimensionellt fenomen. Det finns féretag av manga olika slag - stora, sma
och inom olika branscher - men om man borde valja en synvinkel som karaktariserar
foretagsamhet ar det att satta i gang en ny affarsverksamhet. Betongen ligger pa ordet ny. Det
innebar att foretagsamhet i basta eller sdmsta fall ar skapande forstoérelse, som samtidigt foder
nagot nytt och férstér nagot gammalt. Stora plattformsekonomiféretag ar exempel pa detta, men
nya idéer och rutiner har i sin eld fallt tidigare féretag ocksa inom mer traditionella branscher. Det
centrala for foretagsamhet ar darfor en férmaga att se méjligheter dar andra nédvandigtvis inte
lagger marke till dem, och en férmaga att agera pa ett satt som avviker fran det vanliga. Det har
kan man karaktarisera som en konkurrensdimension. Foretagen konkurrerar med varandra, men
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foretagsamhet ar ocksa betjaning av kunderna, att underlatta deras vardag, erbjuda I6sningar och
arbeta flitigt.

Den har semifinaluppgiften stravar till att efterlikna de ovanbeskrivna sardragen foér féretagsamhet
sa att uppgiften ar avvikande fran det vanliga och fran vad den varit under tidigare ar. Uppgiften
betonar kreativitet och att astadkomma nagot nytt, men uppmarksamheten ligger ocksa pa en
forstaelse av kunden och pa det praktiska. | foretagsamheten ar det viktigt att géra upp planer,
men annu viktigare ar genomférandet, dialogen mellan planer och férsok. Féretagaren lar sig av
forsok, av misstag som gjorts.

Enligt undersoékningar klarar sig sadana foretag bast som har en affarsidé som ar kopplad till
foretagarens eget kunnande. Darfor ar tavlingens forsta modul kunnande. | den funderar de
tavlande pa sina centrala starka sidor och fardigheter och gor upp en lista 6ver dem. Tavlingens
andra modul, empatikartan, ar ett verktyg for forstaelse av kunden. Med hjélp av den skisserar
man vilka slags problem och utmaningar kunden kan ha. Den tredje modulen idéklackning och
vardeerbjudande har att géra med kreativitet. Avsikten ar att skapa nya I6sningar av kundernas
problem. | den fjarde modulen produceras en prototyp. Malet ar att &skadliggdra hur den
foreslagna I6sningen betjanar kundens behov. Avsikten ar att narma sig féretagsamhetens
"handerna i leran” -karaktar. | den femte modulen sammanfattas den information som samlats
under dagen i form av en |att affarsverksamhetsplan och en presentation. Presentationen infor
domarna och de fragor domarna staller fungerar som ett sistahandstest av att den planerade
affarsidén fungerar i praktiken. | tavlingen far man anvanda en dator, men produkterna uppgérs sa
att de skrivs och ritas for hand pa papper med undantag for presentationen, som gors med
PowerPoint-programmet.

Modul 1

Teamets kunnande 10 poang

Modul 2

Empatikarta 20 poéang

Modul 3

Idéklackning och vardeerbjudande 20 poang

Modul 4

Prototyp 20 poang

Modul 5

Latt affarsverksamhetsplan och presentation 30 poang
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Material och utrustning

Dator, Office-program, kartong, fargpennor, tuschar
Material pa tavlingsplatsen

A3 kanvas, kartong, sax, tejp, fargpennor

Den taviande ska ta med sig

Dator



